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Warum INFORMATIK?

LESEN
SCHREIBEN

RECHNEN
PROGRAMMIEREN

Ø Programmieren ist KULTURTECHNIK (KMK)!
Ø Programmieren ist die Grundlage der Informatik!
Ø Programmieren:  Strukturierter Umgang mit Informationen/Daten
Ø Programmieren:  Wissen, wie Daten verarbeitet werden
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„Jedes Kind sollte 
Programmieren 

lernen.“
Anja Karliczek, 

Bundesbildungsministerin



Warum Informatik?

• DIGITALISIERUNG

Digitale Welt 1:
Unbewusste Nutzung

Digitale Welt 2:
Bewusste Nutzung

Informatik &
Programmieren
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Warum Informatik?

• Medienpass NRW
Informatik:
• Lehrer?
• Pflichtfach?
• Medienpass?

Diff‘kurs SGR!
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Was ist Informatik am SGR

• Vielfältiges Angebot:

– Robotik (IDA)

– Differenzierungskurse 8 & 9

– GK und LK Oberstufe

– Besondere Lernleistungen Abitur

– Außerschulische Partner (BWI)

– Wettbewerbe:

• Invent-a-Chip, Bundeswettbewerb, 

Informatik-Biber, Intel-Leibniz-Challenge, ...
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Inhalte Differenzierungskurs

App-Programmierung Web-Entwicklung

Mikrocontroller

Kryptologie & 
Datenschutz
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Web-Entwicklung

• Funktionsweise/Entwicklung des Internet
• Webtechniken (Programmierung):

– HTML
– CSS
– PHP (& MySQL)

• Abschlussprojekt: 
– Eigene Webseite
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Kryptologie & Datenschutz

• Transpositions- und Substitutionsverfahren
• Public/Private Key-Verfahren
• Moderne Computerverschlüsselung
• Sichere Emails, geschützte Daten
• Grundlagen des Datenschutzes
• „Digitales Schloss für eigene Daten“
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App-Programmierung

•

• Programmierung (visuell)
• Handy nutzt jeder, wer programmiert es?
• Spiele-Klassiker-Klon (z.B. Asteroids)
• Roboter-Steuerungen (LEGO Mindstorms)
• Netzwerkfunktionen, Bluetooth
• Projekte nach eigenen Ideen
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Mikrocontroller

• Mikrocontroller: Funktion & Programmierung

• Was ist ein Computer? 
• Von-Neumann-Rechner
• Makro- und Mikrosprache
• Johnny/Bonsai am SGR
• Arduino-Programmierung (textuell)

mit Sensoren/Aktoren
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FAQ – vorweggenommen!

• Was lernt man sonst noch?
– Projektarbeit, Selbstorganisation, Struktur, Handwerkliches 

Geschick, Logik, Problemlösen, ...

• Muss ich ein Mathematik-Genie sein?
– NEIN – wir benötigen nur einfache Mathematik

• Ist das ein Jungenfach?
– Nein – die Leistungen von Mädchen und Jungen sind 

vergleichbar

• Ist die Wahl Voraussetzung für IF in der OS?
– Nein, wenngleich sicher Vorteile entstehen
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Last not Least

• www.sg-rheinbach.de/unterricht/faecheruebersicht/informatik
• Film auf www.code.org
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